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З їх допомогою ми можемо виконати 

одну чи кілька команд багато разів. 

Наприклад, давайте виведемо слово  

“Ya mozhu” п'ять разів. 

 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ){ 

     Console.WriteLine("Ya mozhu."); 

} 
 

Виведеться: 
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Цей цикл називається for (фор) 

В середині циклу об’являється            

змінна i, яка буде доступна тільки 

всередині фігурних дужок {} циклу for 

Цю змінну можна вивести на екран: 

 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ){ 

     Console.WriteLine(i); 

} 

 

Виведеться: 
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Всередині циклу ми об’явили змінну    

і та присвоїли їй значення 0.             

Саме тому при першому запуску     

цикл вивів на екран значення 0,                     

потім спрацювала команда i++                

( збільшити змінy i на 1 )                                   

і на другому запуску цикл вже вивів 1,     

на третьому - 2, на четвертому - 3,            

на п’ятому - 4, а коли змінна i                 

стала дорівнювати 5, умова i < 5 (5 < 5) 

перестала виконуватися і цикл               

закінчив роботу.  

Далі будуть виконуватися команди, 

що стоять після циклу. 

 

А є команда i-- ? 

Звичайно!  

Вона зменшує змінy i на 1                                
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А якщо ми хочемо вивести на екран 

такі цифри: 1, 3, 5, 7, 9 

 

for ( int i = 1; i < 10; i = i + 2 ){     

     Console.Write(i + ", "); 

} 

Виведеться: 

 

Цикл for складається з трьох частин, 

які розділяються між собою знаком ; 

Початкове значення:  i = 1 

Умова:  i < 10                                         

доки умова виконується - цикл працює 

Крок:  як буде змінюватися змінна i 

при наступному запуску циклу 
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А є інші цикли, не for? 

Звісно є! 

 

int a = 0; 

while ( a < 5 ) 

{ 

     a++; 

     Console.Write(a + " "); 

} 

Цикл while більш компактний, якщо у 

вас вже об’явлена зміна (над циклом), 

яка буде бігати в циклі, а ще цю змінну 

можна використовувати і після того,   

як цикл завершить роботу. 
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Ще є цикл do-while, який 

використовується дуже рідко,         

його особливість в тому, що він 

спочатку робить команди в фігурних 

дужках {}, а вже потім перевіряє умову 

 

int a = 10; 

do 

{ 

     a++; 

     Console.Write(a); 

} 

while ( a < 5 ); 
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Тобто, якщо вам треба виконати якість 

команди мінімум один раз, незалежно 

від значення змінної a, тоді цикл        

do-while - те що вам потрібно! 

 

А бувають безкінечні цикли? 

Так звісно! 

Якщо замість умови написати:  

true - правда 

 

while ( true ) 

{      

     Console.Write("0 "); 

} 

 



 
9 

 

 

 

 

А як тоді вийти з безкінечного циклу? 

Для цього є команда break; 

 

int a = 0; 

while ( true ) 

{      

     Console.Write("0 "); 

     a++; 

     if ( a > 5 ){  break;  } 

} 
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А ми можемо в середині циклу 

сказати, а далі нічого не робити і 

перейти до наступного запуску. 

 

Звісно! Для цього є команда continue 

 

int a = 0; 

while ( a < 7 ) 

{      

     Console.Write("0"); 

     a++; 

     if ( a > 3 ){  continue;  } 

     Console.Write("1 "); 

} 
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Це набір фіксованої кількості 

однотипних елементів, що мають 

порядковий номер і спільне ім'я 

 

Ось так виглядає пустий масив на 5 

елементів: 

 

int[] mas = new int[5]; 
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int[] – каже нам, що це масив цілих 

чисел, mas – його назва,                            

а команда = new int[5] - виділяє 

пам'ять під 5 елементів масиву. 

 

А як записати якесь значення в 

перший елемент масиву? 

 

mas[0] = 0; 

 

А в інші елементи? 

 

mas[1] = 7; 

mas[2] = 5; 

mas[3] = 3; 

mas[4] = 1; 
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А в п’яту комірку як записати? 

А у нас вже всі п’ять комірок зайняті   

0, 1, 2, 3, 4, а 5-ї немає. Річ у тім, що в 

розмірі масива ми вказуємо кількість 

елементів, але їх нумерація іде не з 1, 

а з 0 – саме тому останній елемент 

масиву на одиничку менший за його 

розмір! 

Виведемо масив mas на екран: 

 

Console.Write(mas[0] + ", "); 

Console.Write(mas[1] + ", "); 

Console.Write(mas[2] + ", "); 

Console.Write(mas[3] + ", "); 

Console.Write(mas[4]); 
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А є швидший спосіб для виводу? 

Звичайно! 

 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ){ 

     Console.Write(mas[i] + ", "); 

} 

 

Змінна i буде змінюватися від                  

0 (включно) до 5 (не включно),      

тобто 0, 1, 2, 3, 4 і так ми зможемо 

кожен раз брати наступний елемент 

масиву та виводити його на екран: 
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Так, ми ще можемо записати 6 цифр 

                     в шість змінних: 

 

            int a1 = 1;       int a2 = 3; 

            int a3 = 5;       int a4 = 7; 

            int a5 = 9;       int a6 = 11; 

 

 

 

 

 

 

 

 

Але навіщо писати так багато, якщо є 

масив і ось така можливість: 

  

   int[] mas =  
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Не можна в один масив записувати 

змінні: і типу int, і типу double, і типу 

string – ви маєте обрати щось одне! 

 

string[] array = { "A1", "B1", "C1" }; 

string[] array = {    1,   3.14,  "C1" }; 

int[] array = {    1,   3.14,  "C1" }; 

int[] array = { 6, 3, 9 }; 

 

А яка найбільша проблема при роботі 

з масивами? 

 

Те, що люди часто в циклі виходять     

за межі масиву і програма припиняє 

роботу. 
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А можна заповнити масив 

автоматично?  

Та без проблем! 

 

for ( int i = 0; i < 6; i++ ){ 

     mas[i] = i; 

} 

 

 

 

 

for ( int i = 0; i < 6; i++ ){ 

     mas[i] = i + 1; 

} 
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for ( int i = 6; i > 0; i-- ){ 

     mas[i] = i; 

} 

 

 

for ( int i = 0; i < 6; i++ ){ 

     mas[i] = (i + 1) * (i + 1); 

} 

 

for ( int i = 10; i <= 60; i = i + 10 ){ 

     mas[i] = i; 

} 
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А ми можемо заповнити масив 

випадковими числами?  

 

Random r = new Random(); 

 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ){ 

     mas[i] = r.Next(1, 10); 

} 

 

Так ми заповнимо масив випадковими 

числами від 1 до 9.  

Число 1 – може зустрічатися, а 10 – ні, 

бо генератор генерує числа на 

одиницю менші від другого числа                

в команді r.Next(1, 10); 
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А давайте додамо перший елемент 

першого масиву з першим елементом 

другого масиву, а другий з другим…     

і запишимо результат в третій масив 

 

int[] mas1 = {1, 2, 3, 4, 5}; 

int[] mas2 = {1, 1, 1, 1, 1}; 

int[] mas3 = new int[5]; 

 

Аби створити пустий масив mas3        

ми пишемо new (виділити пам’ять)           

int (типу int) і кількість комірок [5] 

 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ){ 

   mas3[i] = mas1[i] + mas2[i]; 

} 
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А тепер давайте спробуємо об’єднати 

усі значення двох масивів в третьому 

 

int[] mas1 = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 

int[] mas2 = { 1, 1, 1, 1, 1 }; 

int[] mas3 = new int[10]; 

int p = 0; 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ){ 

     mas3[p] = mas1[i]; 

     p++; 

} 

for ( int i = 0; i < 5; i++ ){ 

     mas3[p] = mas2[i]; 

     p++; 

} 
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А ще є хитрі команди, які зроблять за 

вас всю робoту 

 

 

int[] mas3 = 

mas1.Concat(mas2).ToArray(); 

Команда Concat додає до першого 

масиву усі значення другого масиву      

і записує результат в третій масив 
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int[] mas3 = 

mas1.Union(mas2).ToArray(); 

 

Команда Union додає до першого 

масиву усі значення другого масиву, 

потім видаляє усі дублікати і записує 

результат в третій масив. 

А як же тепер вивести цей масив,       

ми ж не знаємо скільки було видалено 

дублікатів і яка тепер його довжина?  

 

for ( int i = 0; i < mas3.Length; i++ ){ 

     Console.WriteLine(mas3[i]); 

} 

 

mas3.Length – показує кількість 

елементів в масиві  
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Також в C# є спеціальний цикл,        

який сам знає коли йому зупинитися 

 

foreach ( int element in mas3 )  

{  

     Console.WriteLine(element); 

} 

 

 

           Бендер бажає тобі успіху! 

 

 

 

 

 

 


